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Feedback scenario’'s

INFRASTRUCTUUUR }. CREATIEF MIDDEL AUTONOME KUNSTVORM

‘A 4‘*

e Technologie als infrastructuur
e Technologie als creatief middel
e Technologie als autonome kunstvorm




constraints Requirements

Verwachtingen /

Laagdrempelig + betaalbaar
Betalingsbereidheid

Live ervaring Community + interactiviteit

Dalende subsidies Low-tech

Moet werken met huidige
Infrastructuur Balzaal middelen
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2 concepten

Hoe kan de balzaal van 404 zo worden
ontworpen dat zij relevant blijft voor
toekomstige generaties jongeren?
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Balzaal Olympia Laagdrempelig + betaalbaar \.

Community + interactiviteit

Terugkerend Low-tech
wedstrijdformat PR R _
Moet werken met huidige

: mlddelen
Jongeren ontwikkelen

formats en zenden ze
In voor de balzaal

E‘E@;\(Eﬂﬁmun van M_H
Winnaars mogen hun Khu > &=

. vier
werk uitvoeren



VvVoordelen

Jongeren krijgen een platform om zelf
cultuur te creéren en uit te voeren
(exposure).

De wedstrijd is terugkerend (bv. per
kwartaal).

Wedstrijd heeft lage financiéle druk.

Nadelen

Populariteitswedstrijd

Niet enkel jongeren met veel middelen
bevoordelen

Technische haalbaarheid bewaken

404 verdient er weinig geld op, enkel op
ticket-en drankverkoop

Wie gaat dat begeleiden/ kunnen ze
daar mensen voor vrij maken?



Key Partners 69

-Jongeren in regio Gent
die een creatief idee
willen uitwerken

-Jongeren in regio Gent
die naar acts van andere
jongeren willen komen
kijken

-VIERNULVIER zelf als
facilitator

Key Activities u

-Lanceren van open calls per thema
-Begeleiden van de ideeén/inzendingen

-Community voting en selectie
winnaars

-Productie en uitvoering van de formats

-Evaluatie

Key Resources

il

-De balzaal als fysieke ruimte

-Community van jongeren en van jonge
makers

-Curator/coérdinator(s) van de
wedstrijd

-Communicatieplatform (app?)

-Reputatie en netwerk VierNulVier

Value Propositions =it

-Een toegankelijke,
participatieve cultuurplek
met publiek als co-
creator.

-Laagdrempelig voor
jongeren om te
experimenteren en
creéren en presenteren.

-Voor VIERNULVIER:
relevantie, verjonging,
maatschappelijke
verankering

-Voor artiesten; toegang
tot infrastructuur

Customer Relationships @@

Een wederkerige relatie
tussen klant en
VIERNULVIER waarbij
VIERNULVIER de jonge
artiesten begeleidt en hen
een platform biedt

Channels

s

-Onine platform/app (voor
voorstellen, stemmen, co-
creatie)

-Reclame door kunstenaars/
co-creators via sociale media
(reclame door deelnemers)

-Nu al: via sociale media/
website/ posters

Customer Segments

Pl 3

-Jongeren (12-25) met
interesse in muziek,
performance, digitale
cultuur

-Opkomende artiesten
-Partners: Scholen,

jeugdweringen, lokale
organisaties

Cost Structure

-Personeel (coordinators)

@ Revenue Streams

-Subsidies

-Ruimtebeheer en techniek
-Communicatie en marketing
-Productiekosten formats
-Verzekeringen en administratie

-Lidkaarten
-Bring a friend concept
-Sponsors per project?

-Crowdfunding?
-Abonnement?




Level 404

Puntensysteem

Beloont gedrag op cultureel
waardevolle manier VlerNUIV|er
Verzamelde punten brengen level 404
je naar een hoger level B
Hoe hoger je level, hoe meer
je terugkrijgt



Jouw level

Groentje ¢

Level 1

0 punten
Volgend level: 200 punten te
Ontdekker gaan

1/4 0

Levels bereikt Totaal punten

Activiteiten

Vierdien punten door deel te nemen

Evenement bezoeken +50
Eom naar een evenement in
de balzaal

o0 Vriend meenemen +50
—

Breng een nieuwe bezoeker
mee naar de balzaal

Vrijwilligerswerk + 100
Help mee bii een

evenement in de balzaa
Claim punten

Speciale actie

Deel balzaal events op social

media, schrijf een review

@ 4 b7 A

l-

BALZAAL

Rewards
Wat je kiijgt per level

s €2 korting

':'p EEM eWenement naar KEeure

# 1 gratis drankje

Bij j= wolgende beroek

BALZAAL = CULTUUR VERDIENT PUNTEN

O Jouw Profiel
m Groentje

Totaal punten Leve

0 1/

Statistieken
Februari 2025

Evenementen bezocht

0

Prestaties

2 2

Eerste bezoek Sodial butterfly
1E Eersie SvensmEnt - E =
Dexoont EETENC



Voordelen

Hogere betrokkenheid

Hogere retentie (jongeren komen vaker
terug)

Funfactor

404 verzamelt data-inzichten van
bezoekers

Meer participatie, wanneer hoger level

Participatie wordt beloond

Nadelen

Oppervlakkige marketingtool
Privacy-issues (data tracking)
Niet iedereen wil een app
ledereen op zijn gsm

Duurzaam model? Wat als in 2045
gsm’s geen ding meer zijn?



Vooruitblik fase 4

Windtunneling
over
4 scenario’s

Bezoek Testen en

| Conceptverfijning |

Balzaal evalueren




Real time
aanpassingen

Match—making




Nieuwe beloning:
1x Gratis event naar

Bedankt voor
Jjullie
aandacht!

Zijn er nog vragen?



