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+2 nleuwe concepten
Workshop met jongeren

10 Expertinterviews

404 Pulse
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Balzaal Olympia
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Na bootcamp

404 Side Quest

A0 Side QUeTT i serm agdnems sekererd farmar
waarby jon ke betaalbune
warkshops ¢ aatschappeliji

s of de kalender

thamas i

Jugahui o

SClrvileien

CoAWEn MeC e plek #n de communiny

Belangrijeste benmerien

Leer- a0
anbmoeti ngsformat
Feousop
maalschagpelijke
Felevantie e periaanlijis
ontwilckeling
Jeugdhuisiogica

b e

404 MaakMatch
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404 Maakhlatch i een app waar artieiten alkaar
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het proces afsluiten met een evenement om je werk te
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Level 404

Level 404 is sen puntensysteem via sen app dat
jongeren beloant voor acthewe participatie in culivur
Na het sanmaicen van sen profiel met hun interestes
kunnen e punten verramelen door naar events te
gaan ivia QR-scan). vrienden uit te nodigen en actief
deald b nemsen. Hos meer punten, hos hoger hun kel
#n how mesr voordelen e kriggen, roals gratis
drankjes, tickets of inspraak. Het concept stimuleert
langdurige batrokkenheid en laat jongeren
doorgroeien van bEzoekers naar aceve Co-Creators
binnen VIERNULVIER
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WwWorkshop

Jong Panel + jongeren

1 groep per scenario

Feedback

4 nieuwe concepten

Finale dot voting



Algemene bevindingen

Jongeren willen actief betrokken zijn,
maar binnen duidelijke kaders

Cultuur is een sociale ervaring

Spanningsveld tussen technologie en
een echte connectie



Balzaal Olympia

Terugkerende wedstrijd waar jongeren
eigen culturele ideeén ontwikkelen en
presenteren. Met ondersteuning en een
finale waar winnaars hun concept
realiseren.

Herfst

‘t Is aan de jeugd

Jongeren krijgen de kans om zelf een event
te organiseren in de Balzaal, met
ondersteuning. Ze brengen hun netwerk
mee en leren de plek op een laagdrempelige
manier kennen.




Level 404

App met puntensysteem dat jongeren
beloont voor culturele deelname. Meer
punten = hogere levels en voordelen, wat
betrokkenheid en co-creatie stimuleert.

Lente

404 Side Quest

Goedkope, toegankelijke workshops en
sessies rond diverse thema’s. Verlaagt de
drempel en stimuleert jongeren om nieuwe
interesses te ontdekken en terug te keren.




404 EventMatch No Techno

Feestconcept zonder smartphones, zodat
bezoekers volledig focussen op dans, interactie
en beleving. Dit zorgt voor sterkere connectie en
een intensere ervaring.

App om alternatieve events te ontdekken en
volgen. Gebruikers kunnen swipen, events
opslaan, tickets kopen en artiesten volgen.

» Swipe Right to
Matched Event!
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SWOTANALYSE TOP 4
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Belangrijkste bevindingen

Sterke focus op jongeren als makers en mede- Belang van ondersteuning door VierNulVier
eigenaars

‘Men moet op zoek naar iets waarbij je jongeren

. . . ‘ ' | , trek je plan, maar eerder van,
massaal in de driver’s seat zet of in de lead zet EI @l 5 Bl (et v, el e 2 erde

wij leiden jullie op en dan kunnen jullie zelf voort.
Industry

om dingen te ontwikkelen.’
Industry




Belangrijkste bevindingen

"Er is altijd ruimte tekort om dingen te doen. Dus ik

Fysieke ontmoeting en ruimte als grote meerwaarde denk dat dat wel ergens in het gat zou kunnen invullen."
Industry

"Ik denk ook dat dat gewoon op langere termijn voor
Aandacht voor duurzaamheid en continuiteit engagement beter gaat zijn omdat ik het gevoel had bij
sommige dingen dat dat leuk voor één keer is, maar dat
er weinig daarop gaat volgen."
Academia

"Ik denk dat je op groepen moet kunnen targeten. lk
Bela ng van duide[ij ke positionering en focus denk dat je op identiteit moet kunnen targeten. Dat

betekent dat mensen zich daarin herkennen."
Academia




wat gaan we nog doen

Lijst design requirements Visuele presentatie

-~ Waaraan moeten toekomstige - Visuele tool om te checken of een
concepten voldoen om te slagen? concept voldoet aan requirements



Bedankt voor
Jjullile aandacht!

Zijn er nog vragen?




	Challenge VIERNULVIER
	Recap
	Scenario’s
	Ideation bootcamp

	Na bootcamp
	Workshop
	Algemene bevindingen
	Balzaal Olympia
	‘t Is aan de jeugd

	Herfst
	Belangrijkste bevindingen
	Belang van ondersteuning door VierNulVier

	Belangrijkste bevindingen
	Fysieke ontmoeting en ruimte als grote meerwaarde
	Aandacht voor duurzaamheid en continuïteit
	Belang van duidelijke positionering en focus

	Bedankt voor jullie aandacht!

